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Pour qu'un soit efficace, il
faut faire un débriefing une fois le jeu

terminé.
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a 80 KM a l'extérieur de votre couloir aérien prévu dans le plan de vol. La zone immédiate
est tout a fait plate et excepté les cactus occasionnels, elle semble étre plutot déserte. Le
dernier rapport météo a indiqué que la température atteindrait 41°c le jour, ce qui signifie
une température au niveau du sol de 45°c. Vous étes habillés de vétement léger
(chemisettes, pantalons légers, chaussettes et chaussures de ville.) Chacun a un mouchoir.
Collectivement, vos poches contiennent 2.83 Euros en pieces, 85 Euros en billets, un paquet
de cigarettes et un stylo bille.

Avant que l'avion brule, votre groupe a recuperé les 15 articles enumeres sur le slide suivant
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Perdus dans le deser

Un livre : I'encyclopédie
de la vie sauvage dans le

Un miroir pour se maquiller Un parachute dGsert

Un kit d’urgence avec

Une lampe de poche 2 bouteilles de

== vodka
Un couteau suisse
Un pistolet 45 chargé
Une paire de lunettes de soleil
(pour chaque survivant)
Un pancho en plastique Une boite de o
contre la pluie par . comyrlmes de o

_ personne ‘a"’
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Objets Réponse
Un miroir pour se maquiller 1
Un manteau (pour chaque survivant) 2
1/2 litre d'eau par personne 3
Lampe de poche 4 —
Un parachute 5 o
Un couteau suisse 6 > f;_//'//;’/,
Un pancho en plastique contre la pluie par personne 7
Un pistolet 45 chargé 8
| Une paire de lunettes de soleil (pour chaque survivant) 9
Un kit d'urgence avec pansement 10
Une boussole 11
< "y : g Une carte aérienne de la région 12
’«'- 7, Un livre (encyclopédie de la vie sauvage dans le dessert)
7o
- 2 bouteilles de vodka
Une boite de comprimeés de sel




Perdus dans le deséert

Le manque de vision
Le groupe ne prend pas le temps au début de |I'exercice de définir sa
vision ou sa stratégie.
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place en attendant Ies SECOULS (qU| est la
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olution préconisée-par les experts
de notre position.
e la priorité a la mobilité
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“vision commune. Et comme par hasard, c'est ce groupe, qui a non seulement obtenu le meilleur
score de tous les groupes, mais qui I'a aussi fait en moins de temps que les autres.

Si on souhaite ramener ceci a la réalisation de projet, ce jeu peut permettre de mettre

en évidence qu'il faut prendre le temps de partager une vision en debut de projet. Une fois que
tout le monde (développeur, product owner, scrum master, clients, sponsor, ...) partage la méme
vision, le processus de décision est simplifié et plus efficace.
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