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ATELIER STORY MAPPING

STORY MAPPING : UN ATELIER POUR S’ALIGNER SUR UNE VISION PRODUIT... ET BIEN PLUS |

LAPPROCHE MVP

* PARTAGE DE LA VISION
* DETAIL D’UN PARCOURS UTILISATEUR

ATELIER STORY MAPPING

PRESENTATION
EFFECTUONS L'ATELIER

QUELLE SUITE
* COMMENT IDENTIFIER NOTRE MVP ?




STORY MAPPING
AU SERVICE DE VOTRE EQUIPE

‘ !! l COACH AGILE
OO THE INNOVATION WAY

STORY MAPPING COACH-AGILE.COM




LAPPROCHE MVP

DETAIL D’'UN PARCOURS UTILISATEUR




ATELIER STORY MAPPING

FOCALISONS NOUS SUR LE PRODUIT MINIMUM VIABLE

Lean = get fast by reducing waste

Don’t increage ’r%e speed Reduce the dictance!
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ATELIER STORY MAPPING

FOCALISONS NOUS SUR LE PRODUIT MINIMUM VIABLE

Not like this....




ATELIER STORY MAPPING

PRESENTATION & DEROULE




ATELIER STORY MAPPING

LE STORY MAPPING : DEROULE DE LATELIER

La richesse du modele fait que l'on travaille sur deux S'I‘&PS

Axes : d& +a' ls

v' l’axe horizontal, 'axe USAGE, temporel, fondé sur
I'analyse de I'activité et I'lanalyse fonctionnelle.

v’ laxe vertical, l'axe PRIORITE, qui servira a
décortiquer les activités, en user stories, plus ou
moins détaillées et rangées par ordre d’importance
pour l'activité...

The BackBone

25 the skeleion of




ATELIER STORY MAPPING

KIT DANIMATION BY COACH-AGILE.COM
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ATELIER STORY MAPPING

LE STORY MAPPING

USER MANAGEMENT B00K ROOM CHANGE RESERVATION
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ATELIER STORY MAPPING

UN BON DECOUPAGE

UNE TACHE

Commence par un verbe

Dans I'exemple : Ajuster la température de I'eau SOMMAIRE -> \ \
Comporte un objectif fonctionnel ~
v« Afin de »...(format User Story)
PRENORE LN SE BROSSER
: , FONCTIONNEL -> NN TN arOS5Ee
v" Ou simplement un complément au verbe ;) AN LES DENTS 9% Jeneveu




ATELIER STORY MAPPING

UN BON DECOUPAGE

UN BON DECOUPAGE

MAIS, MAIS, QU’EST-CE

Jserstory: QUE TU FAIS 2

So that

N

Expected ontcome

o

“reona

Un mauvais exemple : CA SE YOIT,

En tant qu’utilisateur, je souhaiterai acheter les items JE DECOUPE
dans mon panier afin des les recevoir chez moi. \ MES US !

Quelques bons exemples :

v' En tant que client, je souhaite payer mon panier
avec une carte visa

Je souhaite payer mon panier en paypal

Je souhaiterai pouvoir utiliser mon adresse de
facturation en tant qu'adresse de livraison

v' En tant que service logistique, je souhaite, ...

v
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ATELIER STORY MAPPING

LA QUESTION DU COACH ?

LA QUESTION DU COACH
C% “Sommes nous assez mature pour |'atelier ?”
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QUELLE SUITE ?

ATELIER STORY MAPPING ? ITERATION 2 ? ANALYSE
FONCTIONNELLE ?




ATELIER STORY MAPPING

LE STORY MAPPING
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