
AMÉLIORER LE STAND-UP
(et lui donner du sens ;) )

DAILY 
SCRUM 

FROM HELL



C’EST QUOI CE KIT ? A QUOI IL SERT ? COMMENT IL MARCHE ?

LES RÈGLES
• UTILISATION DU KIT
• RÈGLES DU SERIOUS GAME

LES CARTES POUR JOUER
• CARTES POUR JOUER À DAILY SCRUM FROM 

HELL

DAILY SCRUM FROM HELL

ROBIN BÉRAUD-SUDREAU
COACH AGILE

Twitter.com/beraudsudreau

Coach-agile.com

http://coach-agile.com/
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RÈGLES DU JEU & KIT D’UTILISATION

LA RÈGLE



DAILY SCRUM FROM HELL
UTILISATION DU KIT “DAILY SCRUM FROM HELL” !

Pourquoi Daily Scrum Meeting from hell ?
S’entrainer à faciliter le daily scrum meeting et aider à en
identifier les antipatterns.
Participants : de 3 à 10 participants.
Durée : 15 minutes maximum.
Comment jouer :
Prévoir 2 tiers de cartes "équipier" et 1 tiers de carte de
"mauvais comportement".
Mélangez et distribuez les cartes :
Les cartes "mauvais comportement" ont un objectif à
atteindre que le propriétaire de la carte doit être le seul à
connaitre.
Identifiez le facilitateur du daily meeting.
Débutez le Stand-up !

TÉLÉCHARGEMENT
Téléchargez la dernière version
de ce serious game sur coach-
agile.com

IMPRESSION
Imprimez le jeu.
Petite astuce : Utilisez un
papier foncé !

DÉCOUPAGE
Découpez les planches afin
d’obtenir des cartes à jouer.
Attention aux doigts !

JEU & FEEDBACK
Jouez et n’hésitez pas à enrichir
le jeu en envoyant des idées de 
cartes, des illustrations, votre
feed-back... !

D’après une idée originale de William C. Wake.

https://coach-agile.com/


LES CARTES


















