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DAILY SCRUM FROM HELL

C’EST QUOI CE KIT ? AQUOI IL SERT ? COMMENT IL MARCHE ?

LES REGLES

UTILISATION DU KIT
REGLES DU SERIOUS GAME

LES CARTES POUR JOUER
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ROBIN BERAUD-SUDREAU
COACH AGILE

Twitter.com/beraudsudreau



http://coach-agile.com/
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« I’'m a business Anarchist »
Coach-agile.com, Scrum
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Coach
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Formateur

Projet Gravity-Light

Agence d’agilistes

— Guitariste

Bienveillance Fan de Guns & Roses

Romans historiques
Jean Teulé, Sophie
Chauveau

| Un brin de sport
. Q&\ (si si si je vous jure)
| Les films sans subtilités

Pour boire des coups Les grandes balades
Tito mon chien en montagne

Respect

Pour boire des coups,

. . Ana Eric
aussi... (mais ce sont
eux qui invitent) Lot Bivasd-fodea
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DAILY SCRUM FROM HELL

UTILISATION DU KIT “DAILY SCRUM FROM HELL” !

Pourquoi Daily Scrum Meeting from hell ?

S’entrainer a faciliter le daily scrum meeting et aider a en
identifier les antipatterns.

Participants : de 3 a 10 participants.

Durée : 15 minutes maximum.

Comment jouer :

Prévoir 2 tiers de cartes "équipier" et 1 tiers de carte de
"mauvais comportement".

Mélangez et distribuez les cartes :

Les cartes "mauvais comportement” ont un objectif a

atteindre que le propriétaire de la carte doit étre le seul a

connaitre.

Identifiez le facilitateur du daily meeting.

Débutez le Stand-up ! D’apres une idée originale de William C. Wake.
TELECHARGEMENT IMPRESSION JEU & FEEDBACK
Téléchargez la derniere version Imprimez le jeu. Découpez les planches afin Jouez et n"hésitez pas a enrichir
de ce serious game sur Petite astuce : Utilisez un d’obtenir des cartes a jouer. le jeu en envoyant des idées de

papier foncé | Attention aux doigts ! cartes, des illustrations, votre

feed-back... !

Lotlin Bivowd-Soudrean
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LES CARTES




RETARDATAIRE

Vous répondez aux 3 questions a votre tour :

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
3. Quels sont mes obstacles ?

Vous sortez prendre un café et
revnez dans 9 minutes. Volontai-
rement en retard.
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OAUVEUR

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
3. Quels sont mes obstacles ?

Quand quelouun
gpzxpose une difficul-
% té vous parlez
avec lui des solu-
tions possibles

son probleme. Vous
tentez de [aider.
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THE INNOVATION WAY

REGLE

Daprés une idée originale de William C. Wake.

Pourquoi Daily Scrum Meeting from hell 7

Objectif :

Sentrainer a faciliter le daily scrum meeting et aider a
en identifier les antipatterns.

Participants : de 5 a 10 participants.

Durée : ® minutes maximum.

Comment jouer :

Prévoir 2 tiers de cartes “équipier” et 1 tiers de
carte de "mauvais comportement .

Mélangez et distribuez les cartes :

Les cart.es "mauvais comportement” ont, un objectif
a atteindre que le propriétaire de la carte doit étre
le seul a connaitre.

Identifiez le facilitateur du daily meeting.

Commencez le st.and-up !
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TIMIDE

A votre tour, dites simplement -

“Je passe”.
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PERTURBATELR

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
3. Quelg sont mes obstacles ?

Vous prenez a part un
participant et démar-
rez en privé une dis-
cussion sur un autre
sujet.
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IMPATIENT

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quat-je fini depuis la derniére fois 7
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
3 Oueljont mes obstacles ?

Vous vous impatientez
et faites accélérer les
autres jusqua ce qQue
ce soit. a votre tour de
parler.
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KIDNAPPEUR

A votre tour, vous
déviez le DSM. Vous
\narlez dun autre projet.
SJdune réunion de dépar-
tement. etc.. jusqui ce
que l'on vous demande de
vous arréter.
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DORMEUR

Vous répondez aux 3 questions a votre tour :

1 Quat-je fini depuis la derniére fois 7
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

3. Oui:»jt mes obstacles ?
D " )

Vous restez ostensi-

blement assis durant
la cérémonie, si néces-
saire vous apportez

une chaise. Baillez de

D‘
‘m temps en temps.
— 9 COACHAGILE
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DESTRUCTEUR

Vous répondez aux 3 questions & votre tour

1 Quai-je fini depuis la derniere fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
3. Quels sont mes obstacles ?

| » 9 Vous devez empécher

toute tentative de
_ ‘équipe de saccorder
' &<45ur un objectif diétra-
tion ou du jour en pre-
textant que “la planifi-

|| cation ce nest pas agile”.
=—
. . =
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oue?sglt mes obstacles ?
8 o o)
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BON SOLDAT

Vous répondez aux 3 questions a votre tour :

1 Quai-je fini depuis la derniére fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
J. Quelsgont, mes obstacles ?
Vous ne regardez et ne
parlez quau Scrum
Master. Vous ignorez
les autres SAUF sil'on

Vous pose une question
directe.
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions & votre tour

1 Quai-je fini depuis la derniere fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. OUBE)Sj]t mes obstacles ?7
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oueszjt mes obstacles ?
8 o o)
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oueszjt mes obstacles ?
8 o o)
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions & votre tour

1 Quai-je fini depuis la derniere fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
S. Ouebjt mes obstacles ?

|
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oueszjt mes obstacles ?
8 o o)
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oueszjt mes obstacles ?
8 o o)
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions & votre tour

1 Quai-je fini depuis la derniere fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
S. Ouebjt mes obstacles ?
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oueszjt mes obstacles ?
8 o o)
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oueszjt mes obstacles ?
8 o o)
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions & votre tour

1 Quai-je fini depuis la derniere fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
S. Ouebjt mes obstacles ?
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oueszjt mes obstacles ?
8 o o)
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions a votre tour

1 Quai-je Fini depuis la dernigre fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?

5_. Oueszjt mes obstacles ?
8 o o)
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EQUIPIER

Vous répondez aux 3 questions & votre tour

1 Quai-je fini depuis la derniere fois ?
2. Que vais-je faire aujourdhui ?
S. Ouebjt mes obstacles ?
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