
[bookmark: _2s4f8itb051c]
[bookmark: _2wdv9vxq0ca3]GUIDE DE L’ANIMATEUR







[image: ]


#OpenSeriousGame
















[bookmark: _ldf4n43rbshj]Sommaire


Sommaire	1
🛠️ Installation Minecraft	2
⚙️ Configuration du serveur	2
🖥️ Pré-requis et matériel	2
🦠 L’Histoire	3
👨‍👨‍👦 Les équipes	3
🏉 Explication du Framework Scrum	3
🗺️ Le Story Mapping	4
⏱️ Le Planning	4
Détail des Sprints	5
S1 : Faire un lieu de vie.	5
S2 : Protéger	5
S3 : Zombies attaques	5
✅ Debriefing et Lesson learnt	5
😀 Variantes	6



Conseils pour l’animateur : Les conseils pour les animateurs seront toujours de cette forme. Ce sont juste des tips basés sur ma propre expérience. 

Nota Bene : Des vidéo sont en cours de réalisation pour setter votre propre atelier Minecraft 4 Scrum. Visiter régulièrement cette playlist  ▶️La playlist avec les vidéos. Si les vidéos vous plaisent ou vous ont été utile, n’hésitez pas à me le faire savoir avec un petit like 👍. 

▶️ Teaser vidéo

[bookmark: _guh0lqhleou8]🛠️ Installation Minecraft
Je vais vous présenter trois manières d’obtenir et d’installer Minecraft :
· La première est la plus onéreuse, il vous faut débourser un peu moins de 25 € pour obtenir une licence Minecraft à cette adresse : https://www.minecraft.net/fr-fr/get-minecraft
· La deuxième solution est académique, vous êtes enseignant et faite parti d’une université qui utilise la suite Microsoft. Si c’est le cas, vous avez Minecraft Education dans votre package et vos étudiants aussi. Pour en savoir plus  https://education.minecraft.net/
· La dernière est selon moi, une des meilleures si vous ne souhaitez pas toucher à votre porte monnaie. Il existe un fork libre, open source, de minecraft, nommé Minetest. Téléchargeable à cette adresse : https://www.minetest.net/

▶️ Vidéo explicative

[bookmark: _hvwc8k6t6jq3]⚙️ Configuration du serveur
Si vous avez un administrateur système et réseau sous la main pour vous configurer tout çà, c’est encore mieux. 

Trois solutions s’offrent à vous : 
1. Vous êtes tous dans la même pièce sur le même réseau. Rien de plus simple, créer un réseau local / serveur de jeu local. Tout le monde pourra rejoindre la partie.
2. Vous êtes à distance, louer un serveur hébergé par un tier où tout est quasiment configuré avec l’environnement minecraft  : https://www.nitroserv.com/fr/vitrine/order/location-serveur-minecraft/
3. Vous êtes à distance, créer vous même votre propre serveur en hostant la partie sur votre réseau. (Une vidéo arrive pour expliquer ce sujet).

Important : Mettez le serveur en mode créatif. 

▶️ Vidéo explicative

Conseil pour l’animateur : Pour une meilleure expérience de jeu, chaque sprint peut être configuré avec le temps. La journée avec grand soleille réglé sur un sprint de développement (1h30 pour l’activité).
[bookmark: _m2no0jdi7ydd]🖥️ Pré-requis et matériel
· Avoir un réseau internet ouvert.
· Avoir des licences minecraft / ou télécharger Minetest
· Des souris
· Des rouleaux de tapes
· Des post its
· Des feutres noir


Conseils pour l’animateur : N’hésitez pas à utiliser les slides de présentation pour animer votre bootcamp.
[bookmark: _iq79nsrost86]🦠 L’Histoire
Conseils pour l’animateur : Démarrez une petite musique épique/tragique.

Les premiers tests pour éradiquer la grippe ont été concluant jusqu’au jour où un patient à développer une nouvelle forme de virus. Ce virus s’est répandu à travers le monde. Les habitants des grandes villes ont commencé à muter. On peut désormais les appeler des Zombies. En tant qu’animateur, vous êtes le PO. Votre produit est une ville où tout le monde pourrait vivre. Vous devez partager cette vision (story mapping) à vos équipes (Les équipes ci dessous).

[bookmark: _hufa45lztwbx]👨‍👨‍👦 Les équipes

Constituez 3 squads composées de 3 à 5 membres (nombre recommandé pour un réseau privé ou local sur le jeu).

· Une Squad  “Scientifique” en charge de la découverte du nouveau vaccin et des innovations. Cette squad doit construire “Farmhouse” en annexe.

· Une Squad “Food” gérant la survie alimentaire du groupe. en charge de la construction. Cette squad doit construire “Hacienda” en annexe.

· Cette Squad “Defense” est en charge de la défense du groupe. Elle doit construire “American house” en annexe.

Conseils pour l’animateur : Insistez sur le coté cross-fonctionnel des équipes.
[bookmark: _r8i54usllesv]🏉 Explication du Framework Scrum
“Un dessin vaut mieux que mille mots” - Napoléon Bonaparte. 
Imprimer en A0 ou reproduisez ce dessin pour expliquer brièvement les mécaniques du framework Scrum.
[bookmark: _2h7f1z4khc3]🗺️ Le Story Mapping

Reprenez avec chaque groupe le célèbre atelier de Jeff Paton, le Story Mapping.
Le story mapping est un excellent atelier pour aligner tout le monde sur la vision de notre futur produit. Il est interactif et a le don d’embarquer tout le monde dans la création / idéation du parcours utilisateur pour notre animation. Expliquez les règles comme sur les slides fournies en annexes.
· La squad Geek, doit imaginer l’histoire utilisateur pour découvrir le vaccin à l'intérieur de la Farmhouse. Donnez le persona Scientifique et Ingénieur au groupe.
· La squad Food, doit imaginer l’histoire utilisateur pour gérer la survie alimentaire du groupe à l'intérieur et extérieur de la Hacienda. Donnez le persona Agriculteur et Cuisinier au groupe.
· La squad Défense, doit imaginer l’histoire utilisateur pour défendre le groupe avec la American House. Donnez le persona Armurier et Militaire au groupe.
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Suite au Story Mapping :
· Les équipes se retrouvent avec un Product Backlog. Demandez leur lors du Sprint Planning ou pendant le Story Mapping de mettre un effort de développement par exemple en Tshirt sizing. En tant qu’animateur faite de même avec un notion de valeur.
· Demandez leur de construire un board pour le management visuel avec les fameuses colonnes Backlog | TO DO | DOING | DONE. 
· En remote, préparez des boards Trello afin de les faire interagir avec un outil.
[bookmark: _4kcxx0z7qx8a]⏱️ Le Planning

· 9h - 10h : Bienvenue + Théorie Scrum.
· 10h - 10h30 : Story Mapping
· 10h30 - 11h : Sprint 0. Setup des machines. Connexion à la map. Board physique. Definition of Done. Burndown.
· 11h - 12h30 :Sprint 1
· 12h30 - 13h00 : Break lunch (à demander aux participants)
· 13h00 - 14h30 :Sprint 2
· 14h30 - 16h : Sprint 3
· 16h15-17h :  Débriefing / Apprentissage / Lesson learnt

[bookmark: _brud7wa6120u]Détail des Sprints 

Conseils pour l’animateur : Coupez le serveur pendant le Sprint Planning et la rétrospective. Les participants peuvent tellement être dans le flow qu’ils en oublient qu’on est là pour découvrir Scrum.
1. [bookmark: _9wc1itcj07m7]S1 : Faire un lieu de vie.
a. 15min : Sprint planning.
b. 40min : Build.
c. 15 min : Review
d. 10min : Retro (classique les +, les - et ce qu’on peut améliorer)

2. [bookmark: _g423h0cjmhci]S2 : Protéger
a. 20min : Sprint planning.
b. 40min : Build.
c. 15 min : Review
d. 10min : Retro (Keep, Drop, Start)

3. [bookmark: _s6v2z86r9c1m]S3 : Zombies attaques
a. 20min : Sprint planning.
b. 40min : Build.
c. 15 min : Review
d. 10min : Retro (Speedboat)


[bookmark: _sn1v1m8z6xs]✅ Debriefing et Lesson learnt
Le débriefing et le lesson learnt sont peut-être les moments les plus importants du Bootcamp. Prenez du temps pour ce moment. Chaque membre doit s’exprimer sur son expérience. Des questions intéressantes pour le débriefing : 
· Comment vous sentez-vous?
· Avez-vous découvert de nouvelles manières de communiquer avec certaines personnes?
· Avez-vous appris des choses? 
· Si oui, que pensez-vous de Scrum? 
· Connaissez-vous davantage Scrum maintenant?
· Rappelez les cérémonies et laissez s’exprimer quelques personnes? 
· Allez-vous reprendre des choses que vous avez vu / pratiqué aujourd’hui dans votre quotidien/contexte ?
· Si c’est le cas, prenez un instant vous aussi pour dire “Merci” au groupe et donner votre point de vue sur l’expérience que vous venez de vivre ensemble aujourd’hui?

Conseils pour l’animateur  Finissez par une petite photo de groupe et postez la sur les réseaux sociaux avec le #minecraft4scrum ;)
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[bookmark: _tflrrzmmiyan]😀 Variantes
Variante 1 : 
💔 Si vous avez moins de temps, une demi journée par exemple, la facilitation et l’animation seront bien sûr rétrécis et tout se fera plus vite. Vous allez avoir aussi beaucoup plus de pression et de stress à gérer tout çà. Je ne conseille pas. De plus, si vous souhaitez faire l’atelier sur 1h30 ou 2h, vous allez perdre beaucoup plus de temps à gérer les problèmes de serveur et les personnes qui découvrent l’univers du jeu vidéo avec Minecraft.

Variante 2 : 
❤️ Mon ami, Mattieu BERNARD-GUÊLE, a créé une version longue (encore plus longue que la mienne), qui peut se jouer sur plusieurs jours. Je vous invite à vous rapprocher de lui si vous souhaitez une autre manière de l’animer. Il a réalisé un sacré travail. Merci à lui pour m’avoir fait débriefer sa version d’atelier.
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