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MARSHMALLOW
CHALLENGE

KIT D’ANIMATION TELECHARGE SUR



https://coach-agile.com/2017/05/animer-un-marshmallow-challenge-est-facile/
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OBJECTIF

* Construire la plus haute structure autoportante possible
* La taille sera mesurée depuis la table
e Pas de structure suspendue

REGLES

* Le marshmallow doit tenir au sommet de la structure
* Llintegrité du Marshmallow ne doit pas étre changée
* Libre a vous d’utilisez ce que vous voulez dans le kit

* Aucun élément du kit ne sera remplacé
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MARSHMALLOW CHALLENGE

ET SI NOUS DEBRIEFFIONS ?
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