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Personnage : Conseillère communication mairie

Objectif :

S’assurer de l’image du maire

Devoirs :

❏ Relire les discours du Maire
❏ Préparer les tenues du Maire lors des visites 

officielles
❏ Community manager

 

Evénements :

❏ La fille du maire a été retrouvée droguée, à 
la méthaïcodeine. Cela risque de s’ébruiter. 

❏ Le maire vient de recevoir du maire de Honk 
Kong un ensemble bleu à chier, si un 
photographe le voit avec… Or demain soir 
évènement à l’ambassade de Chine...



Personnage : Conseiller municipal

Objectif :

Défendre les opinions et les besoins des citoyens

Devoirs :

❏ Voter le budget préparé par le Maire
❏ Décider des travaux à réaliser
❏ Valider les actions liées au développement 

économique de la ville

Evénements : 

❏ Le collectif “Verdir Gotham” bloque le chantier de 
construction de la nouvelle centrale électrique 
depuis hier matin.  Les partenaires commencent à s’
énerver.

❏ Une journaliste vient de publier mon portrait en 
vantant “mes nombreuses conquêtes”. C’est 
mauvais pour les prochaines élections



Personnage : Conseillère finance

Objectif
Contenir les dépenses publiques, optimiser la capacité 
d'investissement de la Commune maintenir des taux 
d'imposition modérés.

Devoirs

❏ Suivi du budget
❏ Assure les relations avec le centre des impôts
❏ Préparer le débat d’orientation budgétaire

Evénements 

❏ Je viens de recevoir plusieurs appels anonymes 
d’un homme me demandant de modifier les 
comptes du futur centre d’affaires SOGFROM. Il 
a menacé de s’en prendre à mon petit ami.

❏ Les journalistes commencent à fouiner dans les 
dépenses de la dernière campagne municipale



Personnage : Conseiller municipal petite enfance

Objectif : 

Proposer aux habitants des solutions de garde d’enfants 
leur permettant de disposer d’un max de temps pour les 
loisirs

Devoirs :

❏ Valider les campagnes d’info familles
❏ Gérer le quota de crèches

Evénements :  

❏ La presse vient de révéler que le centre de loisirs du 
quartier de la Mairie servait d’entrepôt de stockage 
de stupéfiants

❏ Une assistante maternelle de l’établissement “les 
p’tits loups”  a été découverte inconsciente devant 
le strip club de Bristol. Cela fait la une des journaux

MIRIE



Personnage : Conseiller municipal chargé du logement et de 
l'hébergement d'urgence

Objectif :  

Garantir un logement décent pour tous les citoyens de Gotham

Devoirs : 

❏ Valide le plan d’urbanisation de la ville
❏ Signe les accords logements sociaux

Evénements : 

❏ L’association “un toit pour tous” dénonce le nombre 
croissant de sans-abris dans les rue de Gotham. Des 
tracts sont distribués dans les rues depuis le début de 
semaine pour dénoncer le manque de réactivité du Maire

❏ Le loyer de mon Penthouse dans Gotham Heights vient d’
être rendu public. Je sens le scandale...



Personnage : Conseiller chargé de l'égalité femmes-hommes, de la 
lutte contre les discriminations et des droits de l'homme

Objectif : Promouvoir et agir pour l’égalité et les droits de l’homme

Devoirs :

❏ Assurer le soutien et la promotion des recherches et des 
formations autour des questions du genre

❏ Assurer la promotion des actions contre les discriminations

Evénements

❏ Melissa Grey, conseillère municipale petite enfance vient de 
quitter ses fonctions pour une sombre histoire de pots de vin. 
C’est Arthur Brandt qui la remplace. Cela fait tomber bien bas 
le nombre de femmes dans le conseil municipal. 

❏ Je viens de découvrir que ma gouvernante philippine n’avait 
pas de papiers. Ceux qu’elle m’a présentés sont falsifiés. Cela 
fait 15 ans qu’elle s’occupe de mes enfants. Je sens que ça va 
me coûter cher.

MAIRIE



Personnage : Conseillère municipale déléguée aux questions 
concernant les transports des citoyens

Objectif : Veiller au développement et à la qualité des modes de 
transport de la ville

Devoirs :

❏ Assurer la surveillance des routes pour la sécurité des 
usagers

❏ Gérer le domaine public (travaux des concessionnaires, 
permissions de voirie, avis sur documents et autorisations 
d’urbanisme)

Evénements :

❏ La compagnie de transport scolaire “busway” a organisé un 
blocus devant Gotham university pour dénoncer le salaire 
misérable des salariés

❏ On a un risque d’inondation fort dans le métro sur la  Green 
line au niveau du secteur résidentiel de East end. Toute la 
ligne est fermée jusqu’à nouvel ordre.



Personnage : Conseiller municipal chargé des sports et du 
tourisme

Objectif : Assurer la diversité des offres de loisirs sportifs et 
rendre Gotham attractive au tourisme

Devoirs :

❏ Encourager l’organisation et la promotion des 
évènements sportifs

❏ Promouvoir la ville pour son attractivité touristique 

Evénements :  

❏ Un groupe de touristes chinois est pris en otage dans le 
centre commercial de Main street depuis 2h. Un vol 
organisé dans le rayon bijouterie a mal tourné.

❏ Le grand basketeur James Jonhson a refusé de jouer la 
finale du championnat NCAA dans le stade de Crime Alley. 
Il déclare que l’air y est complètement pollué et toxique.



Personnage : Policier 

Objectif : Faire régner l’ordre

Devoirs :

❏ faire respecter un tant soit peu la loi
❏ emmagasiner des pots de vin

Evénements :

❏ Un nouveau gang s’est introduit dans le quartier et 
distribue une nouvelle drogue violente, cela déstabilise le 
quartier. 

❏ Un gang demande à ce que l’on se cache les yeux sur un 
cambriolage de banque qui n’était pas prévu

❏ L’enfant d’un voisin de palier est tué lors d’une fusillade 
entre gang qui dégénère

SECURITE 

et POTS de 

VIN



Personnage : Lieutenant Crime Alley

Objectif : manager les gardiens de la paix de son 
service

Devoirs :

❏ Mène les enquêtes
❏ Commande les opérations
❏ Participe aux planques, filatures, arrestations

Evénements : 

❏ Ce Batman commence sérieusement à m’énerver. 
Il fait passer mes équipes pour des incapables. Il 
a toujours les informations avant nous.

❏ Un malade s’est échappé de l’Asile d’Arkham. Je 
n’ai personne sur le coup car mes troupes sont 
toutes mobilisées sur la prise d’otage du centre 
commercial. Cela va commencer à s’ébruiter.

SECURITE 

ET POTS 

DE VIN



Personnage : Responsable formation nouveaux 
policiers

Objectif : Former les futures recrues, et 
recruter les bonnes.

Devoirs :

❏ Former les nouveaux arrivants aux “bonnes 
pratiques”

❏ Assurer un cursus logique entre grandes familles et 
carrières dans la police. 

❏ Faire respecter les valeurs du groupe

Evénements :  

❏ Le jeune Lino, encore en apprentissage, est vraiment 
trop incontrôlable, pourtant c’est le fils prodigue de 
la famille. Comment faire ? 

❏ Il semble qu’une jeune recrue avec de vraies valeurs 
se soit glisser au sein du groupe des bleus. 

❏ Les policiers de NiceTown veulent faire un échange 
de bonnes pratiques en visitant nos écoles.    



Personnage : Police des polices 

Objectif : Nettoyer les informations qui ne 
devraient pas exister.

Devoirs :  

❏ S’assurer que rien ne permette de remettre 
en cause l’intégrité de la police de Gotham.

❏ S’assurer que personne ne souhaite remettre 
en cause la police de Gotham. 

Evénements :  

❏ Deux témoins semblent tenir à leurs 
témoignages concernant le procès en cours  
de ce chef du gang pourtant exemplaire. 

❏ Il se dit qu’une taupe s’est infiltrée dans l’
équipe du maire 

❏ Un fichier des pots de vins circule dans les 
rédactions des canards de Gotham. 
Quelqu’un pourrait en faire bon usage.  

SECURITE 

ET POTS 

DE VIN



Personnage : Expert scientifique 

Objectif : Contrôler et analyser les substances 
chimiques de Gotham.

Devoirs : 

❏ Fournir l’équipe municipale et la direction de 
la sécurité en vitamines adéquates.

❏ Réguler les substances qui se diffusent dans 
la ville.  

Evénements : 

❏ Deux morts parmi la grande bourgeoisie par 
overdose. Accident ? 

❏ La came détournée lors de la dernière 
régulation des gangs a été détournée à son 
tour. 

❏ Une nouvelle drogue se diffuse sans 
autorisation du côté de Crime Alley. 



Personnage : Détective Alvarez

Objectif : défendre le bien, la justice et la loi. 

Devoirs : 

❏ Sauver la veuve et l’orphelin
❏ Assainir Gotham
❏ Arrêter le batman

Evénements :  

❏ Les malfrats qu’il a emprisonné la semaine 
dernière ont été libéré sous caution… par l’
équipe municipale

❏ Sa femme ne supporte plus de recevoir  des 
appels anonymes menaçant. 

❏ On propose à sa grande fille d’intégrer l’
école de Police, mais le responsable des 
formations est très antipathique à Alvarez.



Personnage : Agent triple

Objectif: Savoir avant les autres et utiliser à bon 
escient ce savoir

Devoirs : 

❏ Passer des informations cruciales à l’équipe 
municipale sur la direction de la Police.

❏ Passer des informations cruciales à la direction de la 
Police sur l’équipe municipale.

❏ Renseigner les gangs sur la Police et la Mairie.  

Evénements : 

❏ Une nouvelle famille de la grande bourgeoisie vient 
de débarquer en ville, elle semble connaître le maire, 
mais personne ne les connaît.

❏ 3 de ses indics favoris ont été tués la semaine 
dernière, 2 autres ont disparus. Est-ce que l’on 
essaye de le rendre aveugle ?

❏ Un contact clef chez un gang vient d’intégrer l’
équipe municipale.  Y’a du gaz dans le processus.



Personnage : Jeune recrue

Objectif : apprendre la vie de policier

Devoirs : 

❏ Apprendre le rôle de policier de Gotham
❏ Faire respecter la loi selon le contexte de Gotham

Evénements : 

❏ Un ami de classe vient d’intégrer un gang qui ne se plit 
pas aux règles pourtant claires. On demande qui le 
connait pour “agir”.

❏ Les révisions pour les concours sont impossibles : ce 
qui est dit dans les livres ne correspond pas à la réalité.

❏ Il faut arrêter un jeune halluciné échappé (encore) de 
l’asile de Arkham.  



Personnage : Lieutenant Eckhardt 

Objectif : protéger Gotham et sa famille 

Devoirs : 

❏ Faire régner l’ordre et la justice

Evénements : 

❏ Une taupe a révélé son intervention prévue  à l’échange 
drogue/otages de la semaine dernière, du coup il y a eu un 
flop. 

❏ A chaque fois qu’il propose de faire appel à Batman l’équipe 
municipale fait la grimace

❏ Le procureur général arrive à la retraite. Les futurs 
candidats semblent louches. 



Personnage : Propriétaire de casino

Objectif : Enrichir le casino

Devoirs : 

❏ Faire jouer un maximum d’habitants 
❏ Pousser les joueurs à la limite de la ruine, 

mais ne pas les ruiner
❏ Laisser 2% des joueurs s’enrichir

Evénements : 

❏ La mairie veut légiférer pour mieux encadrer 
les jeux d’argent et éviter les risques de ruine 
personnelle

❏ On a un gagnant au black jack qui revient 
chaque semaine jouer. Il n’a jamais perdu une 
seule fois. Il faut l’éliminer.



Personnage : Croupier

Objectif : Faire perdre les gens

Devoirs : 

❏ Attirer le plus de monde au jeu 
❏ Encourager les perdants, décourager les 

gagnants
❏ Identifier les tricheurs

Evénements :  

❏ Un agent à la mairie soupçonne que des 
croupiers de notre casino fassent partie d’un 
réseau de blanchissement d’argent.

❏ Un flic n’arrête pas de roder autour de ma 
table depuis 3 soirs. Il est en civil mais je l’ai 
reconnu. Déjà vu son visage dans le Gotham 
Globe.



Personnage : Escort girl

Objectif : Faire boire, séduire les joueurs et les 
pousser à la dépense

Devoirs : 

❏ Être attirante, désirable
❏ Ne jamais rester seule
❏ Faire dépenser les clients

Evénements : 

❏ Depuis que le corps de “Pétunia” a été 
retrouvée ensanglantée dans la chambre n°
313, les filles sont terrifiées et n’arrivent plus 
à bosser

❏ Je veux que l’on me laisse les plus gros 
calibres. Je suis la plus ancienne. Je sais 
mieux y faire pour leur soutirer du fric

JEU



Personnage : Contrôleuse aux entrées

Objectif : Accueil et reconnaissance

Devoirs :  

❏ Vérifier l’identité des clients
❏ Prévenir le propriétaire du casino dès qu’un 

gros portefeuille est arrivé
❏ Donner envie de revenir

Evénements : 

❏ Igor Grichka, nouveau grand magnat de la 
drogue, n’a pas vraiment apprécié ma 
compagnie l’autre soir, je dois rétablir la 
situation

❏ Je me demande si il n’y a pas une nouvelle 
drogue dans la ville, impossible de me 
rappeler ce qui est arrivé hier soir. 

JEU



Personnage : Représentant du syndicat des 
intermittents du spectacle

Objectif : S’assurer que les intermittents
du spectacle tirent leur épingle du jeu

Devoirs :  

❏ Défendre les intérêts des intermittents du 
spectacle

❏ S‘assurer de la bonne tenue des tarifs en 
vigueur

❏ S’assurer des conditions de travail

Evénements : 

❏ Trois danseuses freelance ont disparu hier 
lors de la parade hivernale à la mairie.

❏ Les DJs se plaignent de l’insécurité 
grandissante des clubs. 

❏ un échappé de l’asile d’Arkham s’est fait 
passer pour un prestidigitateur du syndicat.

JEU



Personnage : Représentante des salles de sport

Objectif : Reprendre du poil de la bête 
face aux casinos, aux penthouse, et autres
concurrents 

Devoirs :  

❏ Augmenter le nombre de licenciés tous 
sports confondus

❏ S’assurer de la disponibilité de bons boxeurs 
pour appuyer là où ça fait mal.

Evénements :  

❏ Une “famille” vient de faire une proposition 
d’achat de la plus grande salle de sport de 
Gotham pour étendre leur casino. Le 
propriétaire semble sur le point de céder. 

❏ Le fils du détective Alvarez pourrait vraiment 
devenir un champion, problème Alvarez est 
vraiment un bon flic. 



Personnage : Représentant casinos

Objectif : Gagner de l’argent

Devoirs : 

❏ Consolider les comptes, les règles, et les équilibres des 
différents casino

❏ Exclure ou inclure de nouveaux acteurs 

Evénements :  

❏ Bizarrement les casinos semblent attirer les tarés évadés 
de Arkham, et il y en a régulièrement en ce moment.

❏ Les croupiers veulent créer un syndicat (et pas du crime).
❏ Les chefs de police de district demandent plus de pots de 

vin, trop manifestement.  

JEU



Personnage : Représentant des usagers des
 jeux d’argent 
 
Objectif :  Gagner de l’argent en restant en vie

Devoirs : 

❏ S’assurer de gagner de l’argent
❏ S’assurer de ne pas gagner trop d’argent

Evénements : 

❏ Un croupier de chez Lino a repéré nos 
pratiques trop vite, y a-t-il entre les croupiers 
des différentes familles de la communication 
? 

❏ Après avoir déclenché une partie de poker  
impromptue chez Henry, une “famille” nous 
menace pour l’ouverture d’un casino illicite.

❏ Il y a trop de joueurs pro et pas assez de 
badaud, cela devient compliqué. 

JEU



Personnage : Préleveur de taxes liées aux jeux 
 
Objectif :  Prélever les taxes locales auprès des commerçants liées à 
l’abondance de clientèle provoquée par la présence des casinos, 
salles de sport, penthouse, etc. 

Devoirs :  

❏ S’assurer de la bienveillance de tous les commerçants
❏ Protéger les commerçants bienveillants

Evénements : 

❏ Une grosse entaille m’empêche d’être menaçant depuis que 
j’ai brisé la vitrine de Carlos avec une batte de baseball, mais je 
dois faire ma tournée mensuelle très bientôt.

❏ Le Penthouse “La Starlette” ne veut plus que je sois payé en 
nature, mais je crois que je suis tombé amoureux de Bonnie 

❏ Je soustraite certaines activités à des flics intelligents mais ils 
commencent à trop demander. 
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