LA REGLE

« MERGE ! » EST UN ATELIER DE
TYPE CHAUFFE MENINGES POUR
DEMARRER VOS SESSIONS DE
CREATIVITE.

FORMEZ DEUX PILES DE CARTES

DE QUANTITE EGALES.

L’ANIMATEUR PIOCHE DEUX
CARTES EN MEME TEMPS ET DE-
MANDE AUX PARTICIPANTS
D'IMAGINER L'USAGE DE CES
DEUX OBJETS FUSIONNES.




LA REGLE

LAISSEZ ENVIRON 15 SECONDES
MAXIMUM POUR LAISSER LA PER-
SONNE REPONDRE (LES AUTRES
AURONT UNE FOLLE ENVIE DE
DONNER LEUR IDEE), A L'ISSUE DE
CE TEMPS, PERMETTEZ AUX

AUTRES DE DONNER LEURS IDEES
MAIS PAS AVANT. ILEST IMPOR-
TANT DE LAISSER LE TEMPS AU
TOUR DE LA PERSONNE.
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