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UNE SEANCE DE COACHING
KANBAN AVEC UN EXTRAIT
DU JEU
"KANBAN BOOTSTRAP"

Kanban Bootstrap est un jeu de coaching Kanban pour les équipes qui
souhaitent trouver les prochaines pistes d’amélioration de leur flux en

totale autonomie et a leur rythme.

Une fois compris les aspects théoriques de Kanban, comment décliner les
principes Kanban dans son environnement sachant que par définition nous

« démarrons la ol hous sommes > ?

Dans cette version spéciale Agile Christmas de Kanban Bootstrap, retrouvez

7 questions clés a poser pour améliorer votre Kanban.

Et pour continuer a améliorer votre flux, composez vos séances de coaching

Kanban avec le jeu complet de 100 cartes.
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<§> Plus d'informations sur www.supertilt.fr


https://supertilt.fr/boutique/kanban-bootstrap-un-jeu-de-coaching-dequipe-kanban/

BOOTSTRAP

Comment jouer ?

Imprimez toutes les cartes ou exportez-les dans un tableau
blanc numérique.

Disposez-les face cachée sauf la carte des 6 pratiques de la
méthode Kanban qui doit étre lisible.

Installez les joueurs devant le tableau Kanban de I'équipe.

A tour de réle, chaque joueur choisit I'un des 7 thémes et
soumet au groupe la question tirée.

Le facilitateur/la facilitatrice définit le temps qui sera accordé
sur la conversation autour de la question. Les joueurs
décideront a la fin soit :

o Une solution a mettre en ceuvre est trouvée, la question
est terminée. La solution est visible sur le tableau de
I'équipe

o La question est abandonnée, la question est mise au
rebut pour la prochaine séance de coaching Kanban

o Personne ne comprend la question et I’'équipe s’engage a
mener les recherches adéquates pour la comprendre

o La question est banale et la réponse est donc évidente !
Le groupe est alors invité a imaginer une autre réponse,
moins intuitive, plus créative



LES 6 PRATIQUES DE LA METHODE
KANBAN

VISUALISER

LIMITER LE TRAVAIL EN COURS
GERER LE FLUX

RENDRE LES REGLES EXPLICITES
FAIRE DES BOUCLES DE FEEDBACKS
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AMELIORER ET EVOLUER

ET POUR LE JEU, JEN Al AJOUTE UNE 7EME

0(}?\90 DEVELOPPER LES INDIVIDUS ET
LES INTERACTIONS
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QUEL EST LE DELAI
MOYEN D'UNE
DEMANDE DANS
VOTRE FLUX ? QUEL
EST L'ECART TYPE ?
QU'EN PENSEZ-
VOUS ?
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QUEL(LE)S SONT LES
RITUELS/REUNIONS*
QUOTIDIEN(NE)S
SUR VOTRE FLUX ?

* PRECISEZ LES MODALITES
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QUELLE FORMATION
KANBAN AVEZ-
VOUS SUIVIE ?

QUELS SUPPORTS
RECOMMANDEZ-
VOUS ?

#A12 ot



h

Cl}\f) BOOTSTRAP

BOOTSTRAP

a8

BOOTSTRAP

B>OOTSTRAP

BOOTSTRAP



QUELLE VALEUR
CHAQUE DEMANDE
DU FLUX RAPPORTE-

T-ELLE ?
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QUELLES SONT LES
LIMITES (EN NOMBRE
D'ELEMENTS) POUR
CHAQUE COLONNE
?
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QUELLES SONT LES
LIMITES (EN NOMBRE
D'ELEMENTS) POUR
CHAQUE COLONNE
?
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COMMENT
VISUALISEZ-VOUS
LES URGENCES ?
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UN JEU DE COACHING
KANBAN

WWW.SUPERTILT.FR

romain@supertilt.fr
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https://www.instagram.com/supertilt.ledeclic/
https://www.facebook.com/SuperTilt.Declic
https://www.linkedin.com/company/49740484/
https://www.youtube.com/channel/UCTJAB9U89kQskSGLuDNs7YA
https://www.youtube.com/watch?v=kjJ7xqWjxH0
https://supertilt.fr/
mailto:contact@supertilt.fr

