


REGLES DU JEU ..

La matériel dans ce kit, deux piks & types de carte :

® Une pie de cartes “Personnaﬁes, rdles, artefact’
® Une pile de carfes emplies de faits potentiels.

Cormment animer cete ré’rros‘aecﬂve e

Les équ‘\(o\ers assemblent deux cartes ey
constituer des Phrases redétant des faits
roarquants Au serint dont is souhaitent discuter.

@S paires sont districuées,
es Parﬂc‘\\oan’rs Ne connaissent

PAS leur Phrase MAais voient celes
des autres,




REGLES DU JEU ..

A tour de rdle, lkes participants doivent deviner la combinaison quils
portent en posant des questions. Et dailkurs cest 1a que cette

réi'FOSPQCﬁvQ Preno\ son intérét,

Chaque équ\(a‘\er poSe des questions fermées aux autres
particiants : Is  ne peuvent Y ré(aono\re que Ear oui ou non. Si la
réponse est « oul ¥, le joueur peut continuer & poser dautres
questions. Sila reponse est « non », alors, il ldisse sa place au
(oar’r'\c‘\(aan’r suivant,

Et les actions damélioration dans tout ¢a

Le faciitateur reste attenti€ et questionne sur la création des
combindisons une {ois que celles-ci sont découvertes EPOUr EOUrSUivFe
avec un atelier complémerﬁa\re !
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